                   Strategii de formare a câmpului auditiv (propoziție, cuvânt, silabă, sunet)
Formarea câmpului auditiv (sau dezvoltarea auzului fonematic) reprezintă temelia întregului proces de alfabetizare. Această etapă se desfășoară cu precădere în perioada preabecedară (clasa pregătitoare și începutul clasei I) și se bazează pe o regulă metodologică strictă: se lucrează exclusiv cu materialul sonor al limbii, prin reprezentări grafice, fără suportul literelor.
Scopul este ca elevul să conștientizeze că fluxul continuu al vorbirii este, de fapt, un construct logic format din unități de dimensiuni diferite: propoziții, cuvinte, silabe și sunete. Demersul didactic este unul analitic (descendent) și parcurge obligatoriu următoarele patru etape:
1. Desprinderea propoziției din fluxul vorbirii
Copilul trebuie să înțeleagă că o comunicare are un sens clar, un început și un sfârșit.
· Strategia didactică: Se pornește de la un suport vizual intuitiv (o planșă, un jeton) sau de la o acțiune a unui coleg. Învățătorul dirijează atenția: „Ce face fetița din imagine?”. Copiii răspund: „Fetița citește.” Aceasta este propoziția de la care pornește analiza.
· Reprezentarea grafică: La tablă și pe caiete, propoziția se reprezintă printr-o linie orizontală lungă.
· Exerciții și jocuri:
· Alcătuirea de propoziții pornind de la un cuvânt dat (ex. „minge”).
· Jocul propoziției dezvoltate: Se adaugă treptat cuvinte pentru a mări propoziția („Ana cântă.” -> „Ana cântă frumos.” -> „Ana cântă frumos la pian.”).
2. Izolarea cuvântului din propoziție
Propoziția este segmentată în unitățile sale purtătoare de sens: cuvintele.
· Strategia didactică: Elevii numără cuvintele din propoziția formulată anterior. Pentru a face abstracția mai palpabilă, se folosesc suporturi concrete: se pune pe bancă un creion pentru fiecare cuvânt rostit, sau se face un pas în față. La început, metodica recomandă evitarea propozițiilor cu prepoziții sau conjuncții (de ex. „pe”, „și”), deoarece copiii tind să le unească auditiv cu următorul cuvânt.
· Reprezentarea grafică: Linia lungă a propoziției este fragmentată dedesubt în linii orizontale mai scurte, egale cu numărul cuvintelor.
· Exerciții și jocuri:
· „Cuvântul viu”: Doi sau trei elevi vin în fața clasei, fiecare primind rolul unui cuvânt dintr-o propoziție. Când unul dintre ei se așază, clasa trebuie să identifice ce cuvânt a dispărut.
· Identificarea locului unui cuvânt în propoziție (primul, al doilea, ultimul).
3. Despărțirea cuvântului în silabe
Această etapă îi învață pe copii că un cuvânt este compus din fragmente sonore pronunțate printr-o singură deschidere a gurii.
· Strategia didactică: Segmentarea silabică se realizează obligatoriu cu sprijin kinestezic. Cea mai utilizată metodă este bătaia ritmică din palme (o bătaie pentru fiecare silabă).
· Reprezentarea grafică: Sub liniuța cuvântului analizat, se trasează liniuțe oblice (sau orizontale mici), corespunzătoare numărului de silabe din acel cuvânt.
· Exerciții și jocuri:
· Sortarea cuvintelor: Așezarea jetoanelor cu imagini în diferite cutii, în funcție de numărul de silabe (cutia cuvintelor scurte cu o silabă, cutia cuvintelor lungi cu 3-4 silabe).
· Jocuri de rimă sau de identificare a silabei inițiale („Spune un cuvânt care începe cu silaba MA”).
4. Izolarea sunetului din silabă
Este cea mai fină operație a auzului fonematic. Presupune identificarea celei mai mici particule sonore din structura silabei. De corectitudinea acestei etape depinde scrierea de mai târziu (copiii care nu pot izola un sunet, vor omite litere în scris).
· Strategia didactică: Secretul izolării este pronunțarea prelungită a sunetului vizat, fără a deforma cuvântul. De exemplu, pentru izolarea sunetului „r” din cuvântul „rac”, învățătorul va pronunța „rrrr-ac”.
· Reprezentarea grafică: Sunetul descoperit este marcat printr-un punct (sau un cerculeț) așezat pe liniuța silabei, exact în locul în care se aude:
· Sunet inițial: se pune un punct la stânga silabei.
· Sunet în interior: se pune un punct la mijlocul silabei.
· Sunet final: se pune un punct la dreapta silabei.
· Exerciții și jocuri:
· „Prinde sunetul!”: Elevii închid ochii, iar învățătorul pronunță un șir de cuvinte. Când aud cuvântul care conține sunetul vizat, elevii bat o dată din palme.
· „Fazan” pe sunete (ex: măr -> rac -> capac).
