                    Rolul și impactul noilor tehnologii ale informației și comunicării (NTIC) 
                            în predarea limbii și literaturii române în învățământul primar

         Într-o societate puternic digitalizată, școala primară își reatribuie rolul de spațiu de adaptare și formare pentru viitor. Utilizarea Noilor Tehnologii ale Informației și Comunicării (NTIC) în demersul didactic nu mai reprezintă o simplă alternativă modernă, ci o necesitate pedagogică. În disciplina Limba și literatura română, unde formarea competențelor de lectură, comunicare și receptare a mesajului este fundamentală, NTIC devin un catalizator care transformă învățarea dintr-un proces adesea abstract și pasiv într-o experiență interactivă, vizuală și profund ancorată în realitatea elevilor.
Prezentarea conceptului de NTIC
        Noile Tehnologii ale Informației și Comunicării (NTIC) desemnează ansamblul de instrumente, dispozitive hardware (calculator, tablă interactivă, tabletă, videoproiector), aplicații software, platforme educaționale online și resurse multimedia utilizate pentru achiziționarea, procesarea, stocarea și transmiterea informației. În context educațional, NTIC depășesc statutul de simple mijloace tehnice, transformându-se în medii interactive de învățare care permit vizualizarea, manipularea datelor și colaborarea în timp real, creând punți între educația formală și mediul digital în care copiii se dezvoltă cotidian.
Trei avantaje ale utilizării NTIC în lecțiile de limba și literatura română
       Integrarea NTIC în studiul limbii și literaturii române la ciclul primar aduce beneficii semnificative în plan cognitiv și motivațional:
1. Creșterea motivației și interactivității: Textele literare pot părea dificile sau neinteresante pentru nativii digitali dacă sunt abordate exclusiv prin metode tradiționale. Prin animații, povești digitale (digital storytelling) și jocuri didactice interactive, NTIC transformă lectura și analiza de text într-o activitate atractivă, captând atenția involuntară și stimulând curiozitatea elevilor.
2. Adecvarea la stilurile de învățare și diferențierea pedagogică: Fiecare elev receptează informația diferit (vizual, auditiv, kinestezic). Aplicațiile multimedia combină textul scris cu sunetul (cărți audio) și imaginea statică sau dinamică, facilitând înțelegerea textelor pentru toți elevii, inclusiv pentru cei cu ritm de învățare mai lent sau cu dificultăți de lectură. În plus, platformele permit alocarea de sarcini cu grade diferite de dificultate.
3. Oferirea feedback-ului imediat și evaluarea formativă obiectivă: Prin intermediul aplicațiilor și platformelor educaționale de tip quiz sau exerciții interactive, elevii află instantaneu dacă au răspuns corect sau greșit. Acest feedback în timp real permite corectarea imediată a erorilor de înțelegere a textului sau de vocabular, reducând anxietatea asociată evaluării clasice și încurajând autoevaluarea.

Competența specifică și activitatea de învățare propusă
      Pentru a ilustra aplicabilitatea practică, ne vom raporta la programa școlară pentru clasa a III-a / a IV-a, vizând:
· Competența specifică: 3.1. Extragerea unor informații de detaliu dintr-un text informativ sau literar accesibil.
· Activitatea de învățare adecvată: „Detectivii literari – în căutarea detaliilor ascunse” (exerciții de lectură exploratorie, identificare a personajelor, a trăsăturilor acestora, a indiciilor spațio-temporale și a succesiunii evenimentelor dintr-un text narativ studied).
Exemplificarea modului de formare/dezvoltare a competenței prin intermediul NTIC
      Formarea competenței de extragere a informațiilor de detaliu se realizează optim prin integrarea NTIC într-o lecție de consolidare a unui text literar (de exemplu, un basm sau o povestire din literatura pentru copii), parcurgând următorii pași metodici:
1. Lectura interactivă și explicarea vocabularului pe Tabla Interactivă: Textul literar este proiectat pe tabla interactivă într-un format digital îmbogățit (e-book). Cuvintele noi sau expresiile artistice sunt hiperlink-uri; atunci când elevul atinge cuvântul pe tablă, se deschide o casetă de tip pop-up ce conține definiția pe înțelesul copiilor, un sinonim și o imagine reprezentativă. Această vizualizare facilitează înțelegerea detaliilor contextuale ale narațiunii.
2. Activitatea de învățare – Jocul de investigație digitală (ex. Wordwall / LearningApps / Kahoot!): În loc să completeze o fișă de lectură pe hârtie, elevii lucrează pe tablete (sau direct la tabla interactivă) într-o aplicație didactică organizată ca o misiune de detectiv. Sarcina lor este să descopere „dovezi” din text pentru a rezolva un caz.
· Exercițiul 1 (Sortare/Asociere): Elevii trag pe ecran (prin funcția drag-and-drop) jetoane virtuale care conțin detalii despre personaje (de ex., „avea o pălărie roșie”, „era neascultător”) și le asociază cu imaginea personajului corespunzător.
· Exercițiul 2 (Adevărat / Fals și Chestionar rapid): Pentru a deschide un „cufăr digital”, elevii trebuie să răspundă la întrebări de detaliu formulate rapid (de ex., „Unde se petrece acțiunea?”, „Ce obiect a pierdut personajul principal în pădure?”). Aplicația validează răspunsurile corecte prin efecte vizuale și sonore motivante.
· Exercițiul 3 (Ordonarea cronologică a imaginilor): Pe ecran apar imagini din poveste amestecate. Elevii trebuie să le așeze în ordinea corectă a desfășurării acțiunii, bazându-se pe indiciile temporale extrase din textul citit.
        Prin această activitate, NTIC nu înlocuiesc actul lecturii, ci îl transformă într-un proces analitic profund și dinamic. Copiii sunt motivați să recitească fragmente pentru a găsi detaliile precise necesare rezolvării sarcinilor digitale. Astfel, competența de identificare a informațiilor de detaliu se dezvoltă natural, într-un mediu colaborativ, stimulativ, în care tehnologia funcționează ca o pârghie cognitivă ce maximizează eficiența predării și bucuria de a învăța.
